Una propria pedina deve uscire dal nido
sulla casella di partenza

oppure avanzare di 1 casella o di 11 caselle.

Una propria pedina deve uscire dal nido
sulla casella di partenza

oppure avanzare di 13 caselle.

Scambiare la posizione di una delle proprie biglie

con quella di una biglia dell'avversario o del partner

(caselle protette: il nido, la stalla e trovandosi x la 12 volta sulla casella di partenza.)
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-@Qé'ﬁ ? ? Avanzare dal numero di
caselle corrispondente al
v v & valore della carta da gioco;
*3*5.‘. ‘:J é la regina vale 12.

Avanzare di 7 caselle; le si possono spezzare
su tante proprie biglie che si vuole (adesp.:5+2.)

I Tutte le biglie che vengono sorpassate da un 7
(intero o parziale) devono ritornare al nido !

Avanzare

oppure

indietreggiare di 4 caselle.

Puo prendere il valore di qualsiasi carta da gioco.



oppure avanzare di 1 casella o di 11 caselle.
oppure avanzare di 13 caselle.
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Avanzare di 7 caselle; le si possono spezzare
su tante proprie biglie che si vuole (adesp.:5+2.)

I Tutte le biglie che vengono sorpassate da un 7

(intero o parziale) devono ritornare al nido !

Avanzare

oppure

Indietreggiare di 4 caselle.



‘3||9sed ¢ Ip areibbanaipul
ainddo

arezueny

('z+5 "dsa pe) ajona Is ayo albig sudoid ajuel ns
aJezzads ouossod IS 9| ‘9]|9Sed / Ip alezueAy

0
>N

‘2T 9len euibal g

n2mielael
‘00016 ep eued B||Bp alojen
e ejuspuodsiiiod 3||ased 4
Ip olawnu [ep aiezuea v
P 1P v CPTTEVEV0

Ne
MNe

2T 9[en euibal e 2 (3
‘00016 ep eued ejjep aIo0[en
[e 9)uapuodsiIod 3jjased
Ip 0JBWINU [ep aIezueAy . e

‘9||9sed €T Ip alezueAe ainddo

‘9|dSed TT Ip O ¥||ased T Ip asezueAe

ainddo

Y

e

oxue
~oxux

[

‘3]|9sed ¢ Ip aJeibbanaipul e 0
ainddo
olezueny m‘ ‘w

('z+5 :"dsa pe) ajona Is ayo albiq sudoid ajuel ns ¢ 00
aJlezzads ouossod IS 9| ‘9]|9Skd / Ip alezueAy

‘g||9sed g1 Ip arezueae  ainddo

‘9|dSed TT Ip O ®e@Sed T Ip alezueAe ainddo




