Ein eigener Spielstein geht vom Nest auf den Start

' oder
1 oder 11 Felder vorwarts.

Ein eigener Spielstein geht vom Nest auf den Start

oder

13 Felder vorwarts.

Eine eigene Murmel muss Platz tauschen mit einer
des Gegners oder des Partners

(im Nest, im Stall und zum ersten Mal auf dem Start ist man geschitzt.)

32
So viele Felder vorwarts
wie die Karte Augen hat;
. Dame: 12 Felder.
e 9

7 Felder vorwarts, die auf die eigenen Murmeln in
beliebig viele Schritte aufgeteilt werden dirfen (z.B.: 5+2.)

I Alle Murmeln, die von einer 7 Uberholt werden,
mussen zurick ins Nest !l

4 Felder vorwarts

oder

rackwarts

Kann jeden beliebigen Kartenwert annehmen.




B Svielstein. gel  den. S

' oder
1 oder 11 Felder vorwarts.

B viclstein. gel T

oder

13 Felder vorwarts.

a3 2
So viele Felder vorwarts
wie die Karte Augen hat;

v Dame: 12 Felder.

0'0 v

) 9,

7 Felder vorwarts, die auf die eigenen Murmeln in
beliebig viele Schritte aufgeteilt werden dirfen (z.B.: 5+2)

M Alle Murmeln, die von einer 7 uberholt werden,

mussen zuriick ins Nest !l

4 Felder vorwarts

oder

ruckwarts.
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