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Joker: ersetzt jede Karte
Ass (A): aus dem Haus oder 1 oder 11 vorwärts
König (K): aus dem Haus oder 13 vorwärts
Dame (Q): 12 vorwärts
Bauer (J): eigener Stein mit anderem tauschen
10,9,8 entsprechende Anzahl vorwärts
7 7 vorwärts, ALLE müssen nach Hause
6,5 entsprechende Anzahl vorwärts
4 4 vorwärts oder rückwärts
3,2 entsprechende Anzahl vorwärts

Joker:ersetzt jede Karte
Ass (A):aus dem Haus oder 1 oder 11 vorwärts
König (K):aus dem Haus oder 13 vorwärts
Dame (Q):12 vorwärts
Bauer (J):eigener Stein mit anderem tauschen
10,9,8entsprechende Anzahl vorwärts
77 vorwärts, ALLE müssen nach Hause
6,5entsprechende Anzahl vorwärts
44 vorwärts oder rückwärts
3,2entsprechende Anzahl vorwärts
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